Hindersche

*VSH e

Inledning

Hindersche eller hintersche — ocksa kiant som 4-Strich — ir ett poidngsticktagningsspel
for fyra deltagare fran Schwarzwald 1 sydvéastra Tyskland som gar ut pa att undvika att
ta 6gon 1 sticken. Den héar texten bygger pa regler fran Bad Rippoldsau-Schapbach.

Kortlek

Man spelar med 36 kort. Valorerna fran tva till fem tas bort fran en vanlig kortlek.

Forberedelser

Om man spelar om pengar, maste spelarna komma 6verens om insatsen. Om podngen
bokférs pa traditionellt vis, behovs en griffeltavla, en tvattsvamp och en krita.

Kortens rangordning och poangvirde

Det finns alltid en trumffarg. Den hogsta valéren 1 trumf ar knekten 1 den utsedda trumf-
fargen. Detta kort kallas for den den gamla (de alt” pa den regionala dialekten). Den
nést hogsta valoren i trumf dr den andra knekten med samma kulér som trumffargen.
Detta kort kallas for den lilla ("de kloei”). Om till exempel spader dr trumf, sa ar spader
knekt den gamla och kléver knekt den lilla. Under de bada knektarna kommer 6vriga
kort 1 trumffargen i den vanliga ordningen, fran hogst till 1agst: ess, kung, dam, tio, nio,
atta, sju och sex.

I den andra fargen med samma kulér som trumffargen rangordnas korten 1 samma ord-
ning som trumfkorten under den lilla, det vill sdga ess, kung, dam, tio och sa vidare.
Rangordningen 4r densamma i de tva firgerna med annan kulor dn trumffirgen, dock
med knekten placerad mellan damen och nian eftersom den inte ingar i trumffargen.
Korten fran hogst till lagst dr saledes: ess, kung, dam, knekt, tio och sa vidare.

Trumfknektarna — den gamla och den lilla — 4r virda 12 6gon var, essen 11 6gon, tiorna
10 6gon, kungarna 4 6gon, damerna 3 6gon och de tva knektarna med annan kulér dn
trumffirgen 2 6gon. Det finns sammanlagt 140 6gon i leken.

Omgangar och markering av poang

Ett parti spelas 1 fyra omgéangar och varje enskild omgéang spelas i tva faser. Det galler
att ta sa fa 6gon som mojligt. I den forsta fasen av en omgang far den spelare som har
flest 6gon 1 respektive giv ett streck, och i den andra fasen skall spelarna “putsa” bort
strecken. Den spelare som sist har kvar streck har férlorat omgangen.

Poidngen markeras av tradition med krita pa en griffeltavla, se figuren nedan. Varje spe-
lare har ett horn av tavlan. Forlorade streck i en enskild giv markeras med diagonala



Streck pa ramen

Streck pa tavlan

Figur 1. Podngen i hindersche markeras av tradition pa en griffeltavla. De fyra
spelarnas podng 1 omgangen bokfors 1 respektive horn av tavlan. Podngen for
vunna omgangar markeras pa ramen.

streck 1 hornen. Nér ett streck putsas bort, suddas det aktuella strecket ut med en fuktad
tvattsvamp eller trasa. En forlorad omgang markeras med ett streck pa ramen. Detta
gors pa langsidan av tavlan, alldeles intill det aktuella hornet.

Given

Given gér liksom spelet 1 6vrigt motsols. Man drar om den férsta given. Den som far 1agst
kort ger. Alternativt kan den spelare som senast kom med 1 spelet ge. Givaren delar ut
nio kort var till varje aktiv spelare. Korten ges tre och tre. Givaren vinder sedan upp
det understa bland de sist utdelade tre korten, och fiargen pa kortet anger trumf. Ibland
finns det bara tva eller tre aktiva spelare i en giv. De resterande korten &r i sa fall inte
langre med i spelet, utan laggs at sidan.

Spelet av korten

Forhand, det vill séga spelaren till h6ger om givaren, spelar ut till det férsta sticket. En
spelare som har kort 1 den utspelade fargen maste antingen félja farg eller spela trumf.
Spelaren far inte saka. En spelare som inte har kort 1 den utspelade fargen far spela
valfritt kort. Om minst en trumf spelades till ett stick, vinns sticket av den som spelade
det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hégsta kortet i den ut-
spelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till ndsta stick.

En spelare som har spelat det hogsta kortet 1 den utspelade fargen kan av misstag eller
avsiktligt plocka upp sticket trots att det ocksé spelades trumf. Detta kallas for "schleip-
fen”. Om ingen av de 6vriga spelarna invidnder mot detta fore utspelet till nésta stick, sa
gbrs ingen rattelse utan mandévern accepteras.



Den forsta fasen

I den forsta fasen delas streck ut. Nar en giv ar slut, rdknar spelarna antalet 6gon tagna
1 stick. Om en spelare har tagit minst 100 6gon, har hen lyckats med en genommarsch
("Durchmarsch”) eller att gora hundra. Det innebér att var och en av de 6vriga spelarna
far varsitt streck. Om alla spelarna har farre dn 100 6gon och ingen spelare siledes har
gjort genommarsch, har spelaren med flest 6gon forlorat och far ett streck.

Om tva eller tre spelare delar sistaplatsen, spelar man en extragiv for att avgoéra vem av
dem som far strecket. Den av dem som satt ndrmast till h6ger om givaren i den oavgjorda
given blir férhand i extragiven. Den av forlorarna som sitter till véanster om férhand blir
givare 1 extragiven. Om det ater ar oavgjort mellan flera spelare, blir det en ny extragiv
dem emellan. Nar det oavgjorda laget har avgjorts,” fortsétter man dar spelet avbrots.
Spelaren till hoger om den som var givare i den ursprungliga oavgjorda given blir ny
givare. Om alla fyra spelarna hamnar pa 35 6gon, blir det ingen extragiv. Alla spelarna
far da varsitt streck.

Den forsta fasen fortsatter tills det finns minst fyra streck pa tavlan. Notera att om na-
gon gjorde en genommarsch i den sista given, kan det finnas upp till sex streck pa tavlan.
(I det mycket ovanliga fallet att alla spelarna far 35 6gon 1 den sista given, kan det finnas
upp till sju streck péa tavlan.)

Den andra fasen

I den andra fasen skall spelarna putsa bort strecken pa tavlan ("butzen”), och det géller
att inte sist bli sittande med streck kvar. En spelare som putsar bort sitt sista streck gar
ut och deltar inte i det fortsatta spelet i omgangen. En spelare som inte fick nagot streck
1 den forsta fasen spelar inte den andra fasen.

I den andra fasen gor en spelare genommarsch om hen tar minst 100 6gon eller om hen
tar alla nio sticken. Sa lange tre eller fyra spelare ar kvar i spelet, putsas strecken bort
pa foljande sitt efter varje avslutad giv:

¢ Om det sammanlagt finns fler &n fyra streck pa tavlan och en spelare gér genom-
marsch, putsar spelaren som gjorde genommarsch bort tva streck. Om det finns
tre eller fyra streck och en spelare gor genommarsch, putsar spelaren som gjorde
genommarsch bort tva streck och 6vriga spelare far varsitt streck.

e Om det finns fler &n fyra streck och ingen spelare gjorde genommarsch, har spe-
laren med minst antal 6gon vunnit given och putsar bort ett streck.

¢ Om det finns fyra streck och ingen spelare gjorde genommarsch, har spelaren med
minst antal 6gon vunnit given och spelaren med flest 6gon har férlorat. Vinnaren
putsar bort ett streck och forloraren far ett streck. Det sammanlagda antalet
streck férandras saledes inte.

* Kallorna anger inte tydligt hur extragivar avgors, men rimligtvis bor féljande galla: Om
ingen spelare gor en genommarsch, forlorar den spelare som har flest gon. Om tva spelare
deltar och den ena spelaren gor en genommarsch, har den andra spelaren forlorat. Om fler
an tva spelare deltar och en spelare gor en genommarsch, férlorar den av de 6vriga som har
flest 6gon. Om fler 4n en av de 6vriga spelarna ligger 1 topp med lika manga 6gon, spelar de
en ny extragiv. Att ta minst 100 6gon rédknas alltid som genommarsch, men nér bara tva eller
tre spelare deltar 1 en extragiv, rdknas det ocksd som en genommarsch om man tar alla nio
sticken.



¢ Om det sammanlagt finns tre streck och ingen spelare gjorde genommarsch, har
spelaren med flest 6gon forlorat och far ett streck.

Notera att det inte dr mojligt att komma ner till tva streck, sa ldnge det finns tre eller
fyra spelare kvar. Nér bara tva spelare aterstar, putsar en spelare som gjorde genom-
marsch bort tva streck. I annat fall putsar den som tog minst antal 6gon bort ett streck.
Forloraren i en giv far inte ndgot streck. Det innebér att det sammanlagda antalet streck
minskar efter varje giv i detta skede. Omgangen &r slut, nir bara en av spelarna har
streck kvar pa tavlan.

Om tva eller fler spelare delar forsta- eller sistaplatsen i en giv, gér de inblandade spe-
larna upp i en extragiv pd samma sétt som i den forsta fasen.t Regeln att alla spelarna
far ett streck om alla har 35 6gon géller inte i denna fas.

Nar bara tva spelare dr kvar i den andra fasen, kan en spelare med daliga kort begéra
omgiv. Detta kallas for “ein Hiibscher anbieten”. Om motspelaren gar med pa det, blir
det omgiv med samma givare.

Det fortsatta spelet

Turen att ge gar vidare motsols. Niar en omgang ar slut, far den spelare som forlorade
omgéngen ett streck pd ramen. Om en spelare fick alla streck som delades ut i den férsta
fasen utan att ndgon annan spelare fick nagot streck, ar detta en extra nesa. Spelaren
far da istillet tva streck pa ramen. Ett parti spelas alltid i fyra omgangar.

Nar ett parti 4r slut, betalar varje spelare som har markeringar pa ramen en insats per
streck till varje annan spelare. Antag till exempel att A har tre streck, B ett streck och
C och D inget streck. A betalar da tre insatser till de 6vriga spelarna och B en insats.
Det innebér att A sammanlagt har forlorat atta insatser, B har gatt jamnt ut och C och
D har vunnit fyra insatser var.
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T Vinnaren 1 en extragiv ar 1 forsta hand en spelare som gor en genommarsch. Om ingen
spelare gor en genommarsch, vinner den spelare som har minst antal 6gon. Foérloraren utses
pa samma satt som vid extragivar i den forsta fasen.
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